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1. Treffer awf den Uberfallener Flichllingsyug dev Efern; Konlakt mit Dimon , Sralatkyor* und
W}'Mw%@aflamgm welche aus Sokodithipfen und einem Jinlenfischlowo bestehen. Die
MWWW:?&/W vor einer yM%M%{WM@MM welche von ,, Hervon
y&ﬁWM{{WMWMM Die ('%I@m/wm@meu@m g%ﬁg@ém dwmmme%)azym
einige Wmﬁbﬂmw Bawwekse sater und dol rvasleler.

Mrme?lad&gwéey@i@n/. g/Var/pW('/ tQmekmmanme%Wm Hiev werdersie in

einem Sokal von einem schuwary gefleideler WM@W@WWMW L, Setalal Stralamaral

WM WM:;W%/%(/&M WMWW& die die eqk%(l/l@%ﬁ;/)/ W%W/W émw@mq/ @W@flﬂﬁ/

getint evder Disyiflin dev Geisterbeschuwitevan (7. Freis) behevischl abevauch einige

5@@%@@;&&%{5 Sneis) nowe freire M gierganber wie evbehaufplel.

3. Veown Sthealal: Wmmmewmmgﬁd/ow@mw %W@MW@W gt gehen; die
QUterveiestle vore ,, Shaveare dov” einer %mywwmlymmw vevdewverslern Q@lay&
Fwene Ausschaw hallere und dicsere duechsachery bincweise zul/ WWMWW,,-7/;/7(/II/
.7?/1{1//;;;1M’4/M “ finnler ifenern weilerelfen, Setvealal brawcht alles an %M/aymvamm vore
diesem finden kérnen; abevinstesondere eine egfomp/é}m éam/m%mag/ vone fedinsllicher Wesere aus
Stroty, Nachs, Hein und Slall, ebenso wie einere Sehiwaryen Gusseisernere Hessel ungefiitve 50 Cm
RBreil und mil yL@W&W Sellerrn /gw/or/mm%r/mmakﬂwng/ -und belebung dool werder sie
W/yWMyMWWMWM,%@myMW@W”mM/WW s
Pelohnung vewfrichl evitimen 200 Goldsliicke frre Ferson und vewppricht hiev yu warlen. ftwas ev

Jedocly nichl MWWWWM.%Z/LWM Fheraner der @@WWWW/@M
Fall in dere Besily yu hommen; hierbei wird ein Unsichlbarkeilsyauter benulyl)
gedorly werder die Charalilere danacl $24 Garllily (gma/wg&gmtﬁng dieser hal diber dundlile Kardile
lun hal. Ev verwuchl alse mil vewchiedener Melhoden melve herausyutiegen; yuerst bedankt evsich
MWWMM/MV/ wuned wehe sie lassen sich nocl mal ive Sevalas blicken, mil elwas
das ihem ndilylicl sein kéinnte und wehe werre nichd. @aﬁww/@i evsogae seinern beslereAdssasinen
die Efe D elma fka odevanf dev Stiaffe ,, Rate ™ auf die Gufifoe an; sie soll das Gelreimnis fiiv
Finden dev Hadl ,, Sharan dor’; durchqueren dev Tylonterge (Meller; Sileidung muss derv Sdille
angemesser sein; mmml&m%/mmmyw5/ WWWWWW
Fliichllinge; eW durcle yuei Gargoyles, anschlicfende Suche erfolylos; atevdorl Sfoukt es und
novedwech eire CQWAWWW WmﬂWﬂWW”/;(%[/ﬂﬂw Hownlidiger™
ewchlicfit sich ilnere das @MM{/MW&, weil Geulros sie fiitvil. Chne Sn héillen sie den
Peg nie gefunden. Im Satbyrirtly lieffer sie auf eine Shanlomlingerin GHS.329 Schliefiticl
&an/ome/ém,,ey)/mm ‘dorv” und éan/[ﬁ/eoﬁwngxdmaxﬂam gwmmrl&yﬂ&r/maym /WMﬂ
Hadavermenschen) hiev bieffen mil dev gespinstarligen Gestall vorn,, Horon Sehalymeister” der
(B WWMMW 10004 P, ﬁwm Jall). WMW(‘/M ihnern aber aucly weilergehende magische
Nalivelicl %WMW%/M@% @WWW Weg/}meyﬁump/p, dimia//kam}w
M‘/p/agm Mmm.ymm,%mmwmmmmmwm.ymm
Sehulyes und dorl finden sie einen Frant; den die lelylen WUtberlebenden Hochmagiov damals
Jfelus 5 Weﬂ%v/mwylaw/wm Ges: und folus 50 TS5 Huper anf Inilialive/alle Jalerde
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e%ma/ya/u/m UERIE vore Hiirke und CQWMM(M/W/pWW Fersore die néichslen
ovne Nachleite:

7. Nactk deme Jode ,, %/M@ma/ “hommen sie mil Hessel und g%/uw/ywl/p/n/ aws devKammer dev
%WWWWW Setvealaly seiner sechs Theranischen Soldalere und 4
acksmenschere mil Kuvgschuerlew ir dieime; dicser verlangl die soforlige Herawsgate und
Falschmenschen.
danacl yicht dev Geist Horor ducl eive Fensler als Sehlicre davere und belebl die Drachenslatue.

9. Howore dew ﬁéo&lémﬂhﬂr/&a/h@ﬁ&m MWWWAWWWWMW}MMW
eofla/newu% M/Mﬁamgwéf%@/wummﬁmewwwdi& WMWW?WM @d/n@mm;w
befreion; solllen die Helden also mal ein QMMWMWMWWM/MWW
finnen sie immer yu Horore Sehwaryglanyfsein neucvName) kommen und ev wird ilinen yuhelfen
vewsucher.

70. %@MJW% viel Gold (elwa 1000), cine @mﬁw%mmwﬁwmmm ”Vmaﬁ/wrmmm o
éMWW Nact dem Verlasser MJMMW temetern die y/n’@/&vm/y cin theranisches
y/em/a/érﬁ% welches eliwa 20 JZ@/%MWM%WMMMMWWWWW Riicloteelve vore

77. ENDE

schon auf eire meghm%mm weiches Bell in dev Hadl Shalas; welche ilvw schor bald evreichere
ist, me%WWWWQM&MW/% als il einere Selveei vernehmd.

meeine Etlew vellery é%/&aﬂmwdor/a “

- heiler des Hirdes

- suche nacl den Etlern

- weggohen
Darty WWM&W slatilisierd sich Aﬁa//wg{uaia/mé ste éleéél/e{lm%/ obene Pewusslsein aberdarde
des g’wgm&%(&@l&n/ gag&/w"mm/é idov ime merastligere %meaf ivien Swren lm’r/p&/@@m nach 10
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DIE DAMONEN MW 7
gerade cine scheiende junge Feaw; als herunyjager und geraderwegs in ewwre WW/WM/WW% fwey

Histor den Halissern:/ es folyl cin SKampf bei dem sicl ,,Sralalyor ™ heraushdill, ev begriigl sicl damil,
aller Shielercharalileren mit Wi iiber 14 ein Dimonenmal yu geten; auferdem wird evhury darauf schon
di&e%'elwv Foobleme tefrommen, WWMMMWW(%?MMW% WWW%

eWmﬂmWWWWWWW atev mustuliser (g‘)%a/a/mrﬁ/gw,,mg/vm il Sov or i
[am@wmw/mﬂémtl&ygmwmgwﬂﬂ%&, ichy méchle ewcly danter, MMWWWW
twiv verloven gewesen.
dringend brawchen wird twerrn ev nach Shalas fommd. .%ZMMWM/MWM teiv haber schor
cinern weilen Weg aus Thera genauer NV asgothia ficiher hinlev uns aund ifvvseid die erslen die wns
enre sie annchmen; evyilll dev EYf ihmen von seinev Reise, den Jheranern; Déiimoner und ilviem Fiel
ol von eciniger verlassenen Ruinen mmtqylmw/ﬂmymmﬂ/e&%mﬂémm&mmm@w / @We
vergingen M//M(M Z konm[w/e{lm%/mm a/u/{lmvm(l& ngW/m,,mmmmm
Dlrsporiinglichern 200 Fewonen nuwveltea 30 unserGiel Mdiklebury evicichen; alleine bei dem
Diimonenangrif) sind elwa 20 umgeliommen!
stchy ,,meire %/'la/amammme%mydﬁké/m so wiirest D nocly am Setben. “. ..
WM/&WQVWMWM Weg&ylmyiw vovewcly, die Hadl. ..

2. HReAdTedS

WWW@MMMW/M@M YVermaulliclh Fackelre auf dev Hadlmaner und am Jov, oder
JMWMQW die sicl eng are der g&/&ymr/miegénm/yoﬁmao/p/dmﬁeﬂa. é?vmamm;nw/m&/tg%
mmaﬁm@a/éa/uw{mwmm WWMQMWWW/MWW galmilmp'/wkmnm desto
Shalas wie dev Ginlel eines Riesere. Sovstewert auf das Jov yu; das eirgige; wie itve spiler festlslelll, und
Handvoll Gestaller erfrennen. W%Mnm@&wm@mmfmmwm WWWW
Harawane sicl endlicl vordemr Jorv vewsammell halle; /mmmeﬂd};umaxu/mlygm

Sind das die Wachen dev llacht dwe)a//uy% vor derer ifov schorn %WWWWI? Die Gesandlen vor
Garllhils; dem legenddiern Dict urd Hevischer dev Hadl?
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o Jov WMMMWM”yWM//m”W&a/M Lhall, wer in die Hadl will muss 10 Silher
@a/&@n/“. Die Wachese nelomere sich deas %{MW WQ/VW@/W
W/ywd&w&/n@r/m twerere evsicl W/pftgxé@mﬁm@& - odew thner seirn @M/MWW"

Die Beyeichnung Hadlwache ist hieveine reine Sronie; obwold sich die schmievigen

gy/om die sicle an deve Hadllorer hevumddiclery sellsl so rnenner. yWWmeM"MMW'
ary dt)/pg/mﬁfam Dictesbande vor Sthalas; welche cmma&/éolp/u@mmzﬂaym demv Ok Gavellhiite
gehindedd.

.%WMWMMQWW/MWQ?MW (7001, M}WWWW welche vor
Déimeonen titeviarnnt waede: gﬁm/pdwe@@elﬂrﬁfame%ﬁmtmﬂw@m awchy die Theraner, die
Shalas beselyler. Im theranischen Sieg befreile Gallhik mil seiner Dietesarmee die Hadl.

viel hatl ilve iibervsio geliiel ’%M@Wr/ﬁ”&aymdieym Ferle die anderen; was hatl ifve nicht alles
Wﬂ/ﬂ%me?&ul&mmm Orfe: Gevellife (QW von seinemr Fatast die Hadl dev Diebe;
Infovmanten; Mérder; cssasinen; mw/yol(b@w,,wg/ml(f

Shalas ist fest in dev Hand dev Diete und Wmam{a,gmm WM%MJWMM/WIW Dieses RBild
WWAM.W%WMW atewves ist, wie devewle Eindwuck so ofl, falsch. Gerade in einer Sadl,
die fein

Rechl und Cgme@}w/mmam mmme%wmmmm%me%mw

yMMWWWWMMW}W/WMWW% M,,éh&@&%@wfa&“/&w&imm
Holytein und dem Namen ,, R’ Oy Gram *“ ist yoean frollerig atber freundlich.

RBiewv 1Fitber

Hewrly extra stark 1 Siller

Ueire 4 Sither

Fimmer3 Silber

Matlyeil 2 Silber

ca. 48.000 Namensgeber
Elfen 5 %

Merescher 32 %

Orfos 36 %

Guworge 19 %

Feolle 7 %

T strang 1%
Obsidiarer selve wenige

InShalas darf heire Selvomeister einerv Disyifelin von einem Sehiler eire Enlgeld fiivseine Diensle nelomenr.
Silbewliick aufbeingen:
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nach Soalas yiehd. tgmeﬂz(/m%mdemay/ diesev Brawch wenig Finn ergetler und nichl gerade lulealiv
anders sein; wﬂ[%mmmemwéwme?m/&a Ww%wmmwmeﬁmmm
einen Bluleid, in dem dev Sehiilerseinem Meisler eine dnyatl vor Dienstern verspiicht, die je nach Dauer
st de%iar/o&dw&iugwm InGeilen grifiler Nol, wie yum PBeispiel im Falle eines Srieges oder
me%)&/aymm% fonner die
MMMeWWMWMmWWWM/WWWWWWMMWW
Frage:

YVierlel
Yokal: ,, Die lingelnde Diive
- UWidd ,, Geek ' Lovumburalk “eine Obire mitlleren llers;, Vorfider Dy Glylamal/Itusionist des 71.
Seises mil Sautbersfpruch ,, Dimensionsspoalle “ in dev die Geil anders vergehl und in dev man sich
Austilden lasser foarnre.

Jy/mm/»a%/ruilm/

Hematkai: eire T 'a/na/ng/{laymm Oslese foommd wum foicw seine Wa/mm;wumﬁaa;(@ng seine
Feeise sind moderal(10% iiber novmal) und evfiidd fast alles five der liglichen Gebrauch. Sein

- Yumara: cine Oire/ @/&Mﬂ/ die nocl wo/ll/wng/mlmwl vore vielerw Fneicwn umschoedumt wid,
inderv @@mem Cha + 14, so wird sie mil diesen Flirler. Sie handell mil magischern

- J’&WA/ awcly eire @%WMMW MWWM MMW Feil seines

esichles; aWWWWWWMMMMWJMW dies viiloel vere eineny

eWMMWMﬁ/MWm Déimore /w/p,/e{lm‘ﬁ/kmm evseil dem nwe necl iveShralas seine
wm/n)/fw betreiber. Evhal die frevsintiche Edaubris vor 6meMem%dm/M[mw
Maffenschmiede; (ﬂawme%)mom&ngéé wnhméam/pw@ﬂmymmé&&lmwa% fedocl nawv
M}WWM&MWMMMMMJWM 7MW§WOM WM seine SolonSrom

- .%.?WM- EinMenschlicher Fitavenhindler ibelster Sorle, dm//wm/w/a/wvmtgl&mmm
WMWW.%JM verdeckt belreitbd.

- %/1%0;7%%/%' eire menschlicher Sitdner millleren lllers; derv /pmeyfanhaﬁ{aﬁhm gu%/&a

aushardell.
Niemandstand
Rand.:- @m(‘)@/legmmg@/w@m}wm fe v ihnlich (7 Y ¢ ,Mme%egegnmag/méﬁa/mﬁmr///m/m
Y, Lok ,/ y atev nicht 'y ichy; diberslanden hal Yie islese vore ifs /‘y dewlliche Di IA  die von
Jurchlbaren Ril ol wnd Offery ien yeugen und sie yuwdussilyigen und Heimallosen in gany Barai fron. Esisl
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vewsléindlicl; Mtw/vegk 2 lavber; wer solch Qual iiberstets f ,WW'J deire Weise ei, JW#M/W

°d

lveechtichern Sreal geschde ; die five das Yeid verantwodlich sind.
- Ausbilder Dimonenjiger.,,. .. Eisenhery” Dimonenjigerdes 6. Freises
Sotote:
Galgenseil ist eine hleine Sehentie ime Hadleil Rand. Alleir diese Talsache filvl dayu; das dieses
Gasthaws WWWJMWMMWMJM Uil isl dev llerscle RBeirlbald; desser Gesichl

mil fremdarligen; grot geschnillenern Runen iiberyogen isl. Brinlhuld ist dennocl welleffener als mancly
fennt die Pewohner dieses Vielels bessev als die meister und weifs vor vieler die Geschichle ilvies Seides.
dl /. 200 LI

ﬂ@m&/&wfa&ﬂmﬁmmmw Déimore namers

"/l/ ", Dieser versucht, W(/ﬁvw%mﬁmmmwm

Fottos Gotsoicte

Die Sehente" Felles Gelroide' befindel sich elwwa in dev llille dev Gasse dev Gulern Fussioner; in dev Nite
{MVWMW JWJMWM/MW&MW Orhos besucht, M{lm&ymgﬁw@/dﬂmm
sehdilyer. eWMWWWM?MW?WW%JMWM Die Tische sind schmaulyiy, das

illll,

gwderben Selliigereion, und vovder Javewne vewammell sich allatendlicl cine Horde vore LBelllee und
Stafentinden; die nwv darauf warlel, bis wiederv einerv vollhommen Belvunberer oderein Gast durcle
gmmgMleﬂh@ngr/MmmM

Sie machen sich darere wie die Geiev iiber ilve welvrloses Offer her und enlledigen ilin seiner nulylosen
M@hg@m Der ortoische WM%@MW/M%}WW seine

RBedierslelen; mmlgw%g&, }WWMM@@M%W@W @mm/yﬁ%{lm&dr/ymmmm
Geilgencssen; die es vorvgichen; vom Wil und seinere Giislen herumgestofSen yu twerden; als ire dev Gosse
/MM/”WUMWM

Furnhotoctor Dotesk

J%gmmjmwmmm%/mmmm Sie twwrde vor %M@WM einen
ditber die (gw/wr/&fadm/y[aw/f MWMW

meislere Bandiler und elantbl feine Gewwall in seirnem Hawse. Falls
Jemand inseinev Javene strger macher will, gendigt dem Fooll Soi' Dam; dev iitrigens Teithaterdes

" Funtelnden Dolehes' ist, ein RBlick des Fowerges, um die Unruhestlifler

wunsantl ire die Gosse yu befirdern. Lob Dane ist dev Sotre eires eggefiitvilen Uiglars; des Frollhriegers

Olar Harhaem. Die gmmwmlm/mwm/emm Ol ineStralas; Wwéy%&/»m vom Jueme

Garllhil Einauges.

Gormppenctlavesne

Samprenillaverne ehevdie %MM%@MWJMM Aﬁwa/ﬂ(mw 0@/wﬁo/&/(m/u¢%//pmmo/pl
wird dock hiev wirklicl guler Quaaly servierd. Dev orkische Wirl Frollan vewlehl sein Handwerks aufs
vorliefflichsle und hal immeveir offenes Ol fiiv Geriichle und Newigheilere aws dev Hadl und dem

mil den avmere yerlumplen Jeufeln empfinde, W,MMW,WWW Gasthiwser nack elwas Efftarem
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einmal datei beotacklel, wie ev verloler einere Joff Hirvsetbrei vor die Tive stellle oder seine Diererin
Shalla mil einem Kol Essensresle nacl Rard schickle: Freffender Down Vieler wird erst betwuft, wie
literal die QQWWJWM WW@J(/W%/&W/V eire in die Sehentie QQWW

Fvemden WJVW@/WMWW éW WWW@WM&”@W%MWMM Sollle es ater
Gubrre und Frestlo sicher sein, my/a@m%mm %MMWWW.?WM@W Namis rvedlet
n/w/l/[gm{la/uoém WWW?[?M&M&%MWW;%WW gyﬂlwmw
Mﬂ/é J*mwéadommu/mdw@gmﬁwm %MWWM Gisle: %ém@mmwﬂ

scheinl Namis ater nicht vor dev Sonigire gesandl yu sein.

go@/ae@m&gxﬂmlem

A @mwdt%hay/
Nock am ewler Tag; gegen dbend wenn die Helden in ihrer Kineifie silyen crscheint ein Mindling, auf
elner vor m%ﬁd&wﬂlmyg@hag&nmymv/l&, m,,m@m%em“mmm CgM&WGM//MW
gekhteidele Menschern; ,, Setalak Sralamarak “ flisslewn manche; viele diehen sich seforl weg als die Fiinfle
manche verassen die Riwmlichleilen; die Heldern beschleicht ein haller Sehauer. -> Peschreitung des
meinName ist,, Setvalal-Sralamaral” urd ich hate fgm/wt/f/w/&& %WWWW W/aﬁam
Ev teirdol dene Wil ,, R @W Cg@m”}w, MWMWM@ %M&WWWWWWWW
%WWWWM@M Hiewist WeWWWMWWMd WWWWWMMMM beingl
seforl einen Soug MNein fiiv jeden an den Fisch
Der Wmaflvng/émm m%u%/zu% mWWWW/&MﬁMM}WW das slechende blaw
werdel ilveso schnell nichl vergesser:
,,MWW&WWMWMWMMM Ruiren vor ,, Sharar 'a/m”}a/ﬂ}nﬁ/mq/em
Dlrallere Hadl die nock aws der Feil vor dev erslere Flage stammd, sie liegl in dere Tylon RBergen lief im
[frrdichlig geschmiickleny Fwenvdusschaw hallere und dicsere duechsachen, Hinwweise auf einen Fauberer
Namens , Horon Sehalymeister™ kinnlen ihner weilerhelfon.
Euschaffung von finsllicher Mesen; ebenso wie einen Sehwargen | MWJWWWW50 Cm
treile und Hehe und mil Rolgliihenden Sellewn; so bald mare il erhilyl. /‘Z%/%MW%/&WW
/'@uwp'éx/200 Cgalaéldr/wﬁ/zw g@mmwﬁwm Fovmelre und denKessel, icl werde sie hier crwwarlen twenn sie
wieder da sind. s 400 (ga/@ WMWHW MWMWWWWWWW.@WWIW
50 Goldsliicken.
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Sollle cinerdev Spiclov verdacht schififer so ist das nwv beatbsichligl, sie soller Selvealat nicht biawes; das
WM@MMWWM/WM inalas ,,mil ibenes ire Wmﬁmtlwng/ae@m{; wunler arderem die
Menschliche Meisterdictir ,, Rate *; odevder blulelfische Hiindler ,, Faritalis Nitheler “ oder; oder;

4. %W@wng/nu}f (gDMW

@‘%W/Jn/bfcmalwnm

MWWWWWWMW/&W fmmwamymﬁ/mo/»m M/WWW Gewdinder
ligt. (Ratbe) yMWWWMﬁ/W&WWWWW werre ihov Qnme/awél/cmmfawﬁ//«w
W/ymh%@n/ma/nymm ich fenne hicv MW&D%W

@ma/ﬂuvmga/&/&m me@mﬂmﬂwﬁ”m@m& Gallity frommen: Adberds duwecl cive Gelreimlice
ine Salast.

erer sie dorl erscheinen werden sie ire einere dundilere Saal verbracht, mmﬁ/é@ﬁflpcﬁaf&'{/m
angeter und Gardlhite mil %/w/»/o@krﬁxmmmm

Gardlthile hhal iiberseine duvdlere Kardile Wird davon belrommen; das die Theraneran mgm{lma/y Inleresse
haben; das mil der Siclewn yulur hal. Ev verwucht alse mil vewchiedenen Melhodere melor
fenaltharle @w/&wm vorn sicl yu geben. D%@M wird ev versucher dwye/%aw{}tnmﬁ'ixvmly wund Salas

5. Cine Reise mil Hindewisser

yo/oméa/{ddtma/u/mm/&mmmy/omwu/m Weg/. @m%aha/ng/l, mm&%mm/yaxﬂm/km
die (egWMquWWW%

WW gag//edorly lmgmg/pmw WmmMWWW&WIWWWWﬁWM
cwveeichere WWWWM%WMWW WMM%WM@WM Sawiner and
finnd. (Silellewnforote-> MM 12 eine Seobe fivejo 50 Ellen; diese ist 100 Ellen hack, F.220, mil Silellerhilfer
+4 yfufl@ma/u/ Geschicllichleil/ %Zaﬂauq/

OMWWMWWW OWMMWW —>W8ﬁi@mmmﬁ@m Weymm
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et am niclolern gagml&/p[/o/@ﬂauq/aa/m gdﬂwg/wl/;mm Jcﬂlafmnmaf@mwmnmmeyﬂam
WWM%%MMM.§ Hiilleschader geger Ende des eqagw/m‘ammwm endlicl die Ubervieste
Vol leble.

feiner fiitvel e gesuchlon Sadt, cher yu einer Falle ar dev unbedachle Helder schrell itovr (@w/&/mulmv
hinnen-> RBolyenfalle Enldeckungs- MW 9, Enlschiifurg 8, Diwchplalle, Ini 10, Sehadensslufe 12. Sie
MN25.

Solller sie Wm W/w&ém wund sich in der e%w'um@m@a//am% so werdere Nachls (gmwa/fw
ngm a/u)fkuw/&m und ummr/&mu’&}w W/mml:m/pés/, wundler ihner é%ul@[u'rly awcl dev
Geist von ,Feulros Hombidiger™ einem friiheren Shiegeradeflen und ehemaligere Neggefiitvilen Horons;
il elwas Glicck und chavmander Wﬂwwdanyaﬁmwl liisst sich dieser iibervieden; den Helden dere Veg
wedser:

Dowrete eire WW vore fga"/ngme/ wund W/WWWW @ef/ﬁm/w'n/wey/ W dev beschoverliche W%
bis sie i cinem grcfien selve schir eingerichletlen Vowaal yuv Sladl anfiommen; lievstelel eine Jingyerin mil
telrachler.

Es handell siclh um eine Sharlomlirgerire die sicl seforl umdiehl und um den néichslen Jany titlel, das
ewlawner MW o sie docle ver feivler so hiibsch wnd menschlicl MMWWM/M/M g@w@&
s ibve dern Saal duwscly amg/mﬁm Fodal verlasst finnd ilor hinlev dene Sual ive einer nalivilicher Haverne,
Fiitveer macht eire Gesichl als teéive ev diberveascht, wenre mane bei einem Q@MMMWM/W

Die Shalle ist elwa 10 Melev brcil und hal cine nichl cinschiilybare Jiefe. Als itve daranf yu schreilel,
temerkil ibve einer %ﬂy/m Falluind dew nacl u/n/[()/n/Wpé avcly vewnehmd ifve dealliche Gerdiwsche twie
ver WMWM/WWM glwg@lnmr/p/agj/ QW/W.

WWWMWM/&Q ghml&wo&/&mw%m/&mmmmy/d@/&uww/ommmm

Asaf dev anderon Foile angehommen; finden die Spicle cinen nouen Gang vov dev sich durch seine
auffercrdentliche ngﬁa vore 10 Melewn im @W/mmmmuog%’oﬁneé m/Ma/l{aulh@gwm@[ma/500=%pjwy
WWMW%&/}&(M are secreny (gndakmmnlmmm@mw Raverm mil 50 Melewre
Durchmesser ar dessere Ende eire gewalliges Jov aus Melall den Durchgang blockied, eire Sehloss ist

WWWWMWWW:%WWW@W/MMM vore 4,50 mvew isl elwwa 5

Dev Sehlisssel ist die cingige Miglichheil durch das Tov yu hommen, jedaoch ist noch eine hleine
yu/WwMMwWW
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darunder yu enddecten: yo%W/WM/&mWWW&MWWM e%)@mmmwaoﬁ@ém
ml&mﬁw5:/%mwfamge%u@ymml, naliidich failll ihm auf das dev Sehliissel anscheinend ruwv eine

wird ev bemerher das dev Schliissel ar dev Decte hingl.
Wmﬁmmwmlpmme%mmdme%)m einenr Wasserelemendlar, auseinandewelyer.
gdfmm@mor/w&njéywv. tvinatbllelledd.

ﬁ%ﬂeﬂnﬁmﬁonm

Nactk dem dev Brurnen verlassen wurde und dev Sehlivsel von dev Decke geborger ist, habl ilve keine Miite
mil ihme das Solal yu iffren; hawm ist dev Sehliissel gediehl fiingl die Fiiv ire einem unheimlichen

Hiev veratbschiedel sichy |, Goulios Howliiiger ™ ,, Es warmiveine Efvie wiedev einmal mil Helden yu reisen,
leider ist es miv richt gestallel die Heilige Hadl yu belrelen; seil jedock eir lelyles mal gewarnt in dev Hadl
getl richt alles mil wechlere Dingen yu; seil auf dev Had. “Mil diesen Worlern vewchivindel ev wieNebel den

Hindevdem e@WéWWhWW QM%WIWMWWWMWWW%WW/{/
Wﬂﬁ&awmylaﬂyﬂmm ‘dov” hat, M/MWWMW/&W%/W dev Sonne
7% WI/MI burle mil @MWE{WMM irallere méiglicher Fevmen, a/u/ejwunmwm

WMMQO:/%@MWW%M@W Www%&dt&m&mmymm
ausgelegl sind und ebenso den Reichlum diesev Hadl yeiger wie die wunderschinen Hiwsevund G

Eine Sehande das fvice freiner metlve lebl. ..
doctl weas isl das vor deme a&éﬁuﬂl&y‘/mu@memtg& Cgmla/ﬂam;wal@/&m

Wm@d&n/%mmmw Uah. Q@Wgegm /0WMWWW&/MM% dass es sich bei dere Geslaller
wum 9 Radavermenschen handell, die anscheinend auf dere Juwim auffrassen.
g@@émmlmum/%mmmmgm}wm MWW/&W&WWW
Hadavewunenschen feive Pecblem seirn. Im gmwﬁmw@/dao/vmlnﬂagkyvm verschiedene schine
das sie émWr/Wm v SHawb twmﬁbﬂan/

ymmyﬁmmmy[ooﬁmmbm 7 ewvecicher erscheint eir weilerer Geist Mé/mmw,/ea/or/y

ﬁ%@eﬂnﬁma/ﬁonm

Die fleine Gestall die vor euch aws dem nichls erschionere ist, is dwechsichlig und wav eindeulig friherein
z/%a,y/m WMWJWMW@WWWWJMWM}WMWM ,,QMW
meine Reller“ sprichl eveucl ar; ,, lange musste Sharan ' dov und icl auf fjemanden wie ewcl twarlen; docl
W@am.%momﬁm%&w/&mdwy%amfl@m

@ﬁmmd»éﬂirly vere miv M/yl@if/p&tﬂﬂdgﬂa&ﬂ&r@ meirnName isl Horvorn —7;'//11/5;”(41'4/01 einst, yomeiner
PBawsaive nerrd.

QWWMWWM%&M”WMM”WWMM
Es isl als hillen cuc die Passionen selbst gesandt wm dem Gulen nach so langer Feil doch noch yam Efoly
v W»@%}@, derre mm%dgjir/y WWMWM/M/M%/ Wmm Shaveare 'dawav'nge%pﬂan/
und verhindedle das wivdie Slage iiterstanden. DevName des Déiimon devse viel Ungliick dibevuns
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brachle ist ,, Sehlilyer gmeMMr/&M/MMWWWWWMM dass icle ihere
vow dicserv Well verbarsde.

Seider niilyl es nichls ifin nwe fioferlich yu verichlen; da eveine duale Nalwe hal und awcl anf dev
stralebere vewmichlel werden muss; andererseils hérnle es nalivlicl die Yerbannung eeichlen wenn ev
WMWM{/&WWW é%WMMMMﬁWQ4 yMMWWMWWW}W
erholer:

MWWJWWM/M m{l&y&ym;noyxlmﬂmmda/y Mméﬂ/«/wﬁyu)/uﬁ/zan/

Meine RBitle an eucly wine alse; die von eucly eviwditinten Gegenstlinde aws devKammer derv

ﬁmmng//udm%mmeg//}wkom MW%%M/MMM%W/&WWWW
(peymla/nld%om gm/&aﬂuyymﬂmdw (JWMM W/«A/nwm WMWWWWW

Dense ifow beime Hessel seid WW/&JW Wo@[&” QMWWWW”}WW/W tevor ifer
Fally evcly dev Wegxdop&/m }WW{/&M fénntlel ilve voiher vielleich( W.%’a/;mnw {l&y%/n&@m
%WW/M/@MWW maa/dmw Wegxmdmum/@@lmﬁ/ ﬁ/pﬂ@%m&w/mmkm@[&m
ummr/p&aa//e{lwm JMWM 7@4@&/%%/&%};04@”% MMMWMW
%WWWWWWWW Hatlmenscher WW%MWW&/&MMW}@JO{%WM ich

Seeler der bestlere ifvees ”VMWW”WWM WWWW ”Vo//aém/mlmm

%@mwg@/a/ngm me/yW%@WMW/&W!M@%Wm indicsenv Fall wird ev et

are.

I ciniger Endfornang hinnt ity schon die Hammer de. ..... Sohony iuflerlich soheinon sie allo gloick

und Runen des Sehulyes bedeckt sind.

Yoo devHammer der %WW/M//& ﬁ%xnﬁ/&n/ séchy yrwet Seinewe Wichler die cach angustaveere
scheinen: /(7/1; e%/{)//ﬁ44ﬂ/(;ﬂ ctree Torree (i;@l/ stchs 7@451/%%/4%};@ tetitbrerscd ders Folgerde
g@Wr/y ist die WWWWD%M ymwmmr/ywmmmmm
Milliaeder vor tgﬁegmvww/oam Me?mmnm&mn&gwma/é/wmmﬁ/ MWeorle ertnelomen lassen;
,,ywla/nga, so weil, mWMWWMWmm/&WMWmMW/& ich are
lange Gliedmafien; mil schafen Sraller an den Enden:
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D ‘ethna fa “das Seben vellen; in dem sic in dev lelyler Solunde aus dem Sehallen heraws angreifl, sie
hat yuv ol awcly eine Miederbelebungssalte und cinern Heittrant beisicly wotbeitelylerer fiiv sie seltst
gedachl ist. Hommen die Heldere alleire filar wird sie twarler bis sicl der verdorbere meﬂﬂvgxm Cﬁu%/o&

isl alles erhallen was die Kullwr dev Shanarer WWM hal, WMWW(MJ@/W wie
e%dgm WW&W bis }W.%Z@WW Setvmauct

Malerial, wie Muschelyy; Knocher; schiren Heirern und dlinlichem; Wunderschén aber Werllos!) Die
g;%rﬁmmgmaﬁ/amd vore elwa 50 ene Durchomesser; mil MWMW?/ w@/w/&mulm%%m%m/&mm
em%aa/w/zmnda/p@m Sprache: (gWWﬂ/t% einemlav aws Marmaorielen e%)mal&/(lwy/laym

DevHessel ist selvw schever, elwa 250 Sfund und aus einem untbelannler Melall ewschaffen, twenre jemand
ummr/p&é/m}wmw%um MWWW” .%/ﬁl//ty;np/la/za//&a/laxé@ﬁb{axzagxﬂgwaﬁ/wohm wwied eine
Falle atlivied, die einige Feuergeister(frro Spicleveinern) ir den Raum enlliisst, einevdieser Geisler ist
nm/m/mm/efla;&/mui léisol ev. mil sich redery mmmﬂdorlywﬂ@w

ﬂMmmmem

@‘%W/Jn/bfcmalwnm

Nacl dem ive dere Hessel rnun endlicl in Hinden hallel und schor an dev Briicke angetfommen seid
WWWWMWMWﬂW mdwé%%um@y/wmummzﬂaym
MW@MWWW/WW/&M&W/W ..
MJWMWWWWWyWM” JMWMMgmw, ven ficrv atb werde icle
Hinderveuch stehere dev Wmullfmg/ Shealaly und sechs seirerv Jevianische %/ungm sowie § Falschmenscher
Gum ervslere mal kénnt ilvvsein Gesichl sehen, das villiy faulig und versclumprell aussicld.

W/A/WWWQOBWWJ bere wend de VW% ,,@ ethncr ha * hatl allein feine Chance ifre
s besiogen und wird il deshall nav beschallen.

Fobald dev Windling dem Tode nahe ist, odev gavslibl filll v, sufilliq “itev den Rand der Ruicke auf
den evsicly gestelll halle; oder fiilll ime Huge auf den Ftuss und verwschuwindel ire den Flulen des eiskallen
Glelschevwassers (das harn ev unmiglich iitedetbt haten ;) ).

@‘%W/Jn/bfcmalwnm

Villiy yerchlagen sammell ihv auf was ibe noch brauchen hinnlel bodankt cuch boi D elma* fa, die cuch
cugihll das Garllhik sie geschicht hat wm each ya helfen.

T evecicht also chne Pootleme Horere MW ibome Sessel und Reoller. ,,WMW gwam{l&,
g@zage{lu/p émaltg& iclv eine fiérpperliche Ty WIWWMMW/WW“W{/” wwerdery, dies frann
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Perre siclvsonst feiner findel, wird D’ elma e sicly vielleichl dayu bereil erhliiven, jedach wiire es logischer
und schiner wenn es ein Spieler lul. Solllen sich alle weigen, hanre Sehlilyer hall nichl verbarnt werden

Nach cinem Meinen Fehnith und cinem hurgens Ritwat nimmt Horons gespinstartige Forn langsam
festere Fiige an. Evbereilel schnell dereHessel und sonstlige Malerialien vovund ilve bekiommdt eine leise
Udﬁ/n/wngxdaﬂm welche gd/wy@l}[p/n/ WWM}W&WM@ %mj&n/ innegetwohint hater miissen.
QWJMWWW/M@MMWMWJWM g)maMMMMWW
MWWW e%WMMWeWmWWM@éWWW

Reichlich iibeviaschl slehl ile vordem nurlecren; unscheinbaren Sessel und hatt das Gefiihl als hiillel ilve
Sov verlasst das Gebiiwde mil einem fromischen @M ine Bawch MW/M/M@MM}W Jode als ifve
geradewegs einem villig schwavgern Drachen in dielome laufl.

i('/yMWQMWWMMMMMW@waM.%@MMMQM ich hatbe rocle

e%/wxwmvwlm;wrﬁ//mw vewfreochene %@Mm/umy/ vere 7000 CQMMmMm/ydmm
geger Déimonen. MWW%/M/&WﬂM Fneund Feulros wiedererivecken.

temertil md()/n/gema//hgm aoﬂmaﬂgm Sehaller eines theranischer Wr/»ﬁmfa/y titer etcl schovetd,
damil mussle Salalk hergelommen sein.

Dies ist eine ?@@m@/&@ié WW%WWAW%@MW/&W% daxyw&é/m/aaoﬂ/eme%’e//em
aﬁﬁegm

der versucht die Spieler zu iiberreden ihm seine Formel aus der Kammer der Bewahrung zu holen. Spéter
braucht er ihre Hilfe um mit einem Blutritual eines der Spieler seinen Geist in den Drachen zu versetzen, was
er ihnen natiirlich nicht erzihlt.(dieser verliert dauerhaft einen TP erhiilt aber 1000LP [noch ein TP] fiir die
Tat!).Verspricht ihnen aber auch weitergehende magische Schiitze.

wurden die Seelen der Verstorbenen, wenn sie dessen wiirdig waren, oft mit einem uralten magischen Artefakt
in Kriige gebannt, auf das sie eines Tages wieder kiimen um ihrem Volk in der Not zu helfen, jedoch wusste
man nicht wie man die Seelen wieder in einen Korper hitte bringen sollen, bis Horon die Lésung fand um sie an
die Falschmenschen zu binden und somit relative Unsterblichkeit(bis zu deren Zerstéorung) zu erlangen
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y@l&/}éﬂmx isl betwacht vor einev Horde Undloler Kadavermenschery; die Wmdmlw”@g/m“;/w&é wnv
Hiev findel sich aucl eire wiallerv Yeilfader; welcher nack einmaliy Got b , on fiilll it die
Fiihigheil dvgl, Soile 137G/

qugm F7r
- YevFantberhessel
- Shiole des Heilers F.69

Hammer des Drachen: Hiev ist die wandewchine Drachenstalue aufgetbanl, deren schivaryes Obsidiar
segav im dunteln lewchlel.

Hammer des Lebens(eine it Srankenhaus):
%wmmimhrﬁmwmoﬂ@[mw@@mmlym
- 6 Heiltinke findern; wiall ater biinkbanr.
—4(?7/&0/1141%%0”@/" e

He v dev Passi » 3 Sislallweser lauewn dovl F.309 GB, da fiiev dev magische Fehuly nachgelassen
head.

a/pém}[()/n/ Es handell sicl wm eine Na bammeer tre ngaﬁaaoﬁlﬁ/pm% leidew sind die meistere @t/ngala/nyol

- e%)ﬁ@naaymm
-, Yennas %W “Soile 299 GHB
- Sachelbecrern

- QWMMVM?WMJM K61

- WWW;M Y/ g /7

- YUawibrosche

- Admadell: W %17

- ddmadell: Diimonenabwelve

- 20 Jallerdlawer + 4 WM/MW(//M:j}%W

.WMMM/MWe?WWd

HAammer dev Heine: metlvicre hundel urlewclicdliche HHeire wund Melallslaluesre die sich belebere he%&m

Hammer derv %a/mmmuémﬂ Hicv wwrden friiter die Freffen dev galwa/ﬁyp//upﬂm% sée gall aucle als
%M -%/Wa/n/ﬁé entsfprechend sind hicv viele alle S tWeAWWW Wﬁ/”m welche
yoﬂlv@w/&m&m&u@{g atbew vichl melor /I/MWM(’/II/ teal. (Dies ist aes WW%/WM

W/W&m /

Havele vorn Sharar dov:
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hishlenauzstieq haran “dor"

RAuzs sharan

s
@D

] o e
Oo0Og0doog ]
mpEE . DSE%
IZIDIIIIZI-:OD 0000
|:| I:I i |:| I:I I:l |:| rachen

Marktplatz Magierturm DI:' |:| |:|
] L1
|:| I:I |:| des Lebens |:| |:| I:I |:|
I:I I:l |:| I:l Briicke |:| |:| |:| I:I
I:I |:| I:I |:| |:| |:| I:I |:| I:I I:I Kar.rlmerder
0o/ oooodg HHE-

D%DDDDDD[]
I:I |:| I:I I:I |:| |:| |:| Kammer d |:|
I:I |:| I:I der Passioten SEEIEH S e |:|
u |:|
e?%dm’
L Sotosertick Frcetorrrecvsarrt

w/&g%n/ da evdiese Sehidider nicht heilen far.

Seine Fiele sind bisev Naluy, wie nwvein verderbler Windling sie haten harn. Ev verlvill die Theranervin
nocly inlelligent wiren und stiindig unlev Kontolle bleiten. Mil ifvrer Hilfe wiive es cireleichles Barsaive
,,ym%wmmw((wgmeﬂmmﬁmmmm Geavsame beheveschen:

Disyipliner: Geislerbeschuérer (ja ich weif das Windlinge dies leviwcise nicht kinnen)/Elementaiist Hufe 7/5
WW/3W7

GES9 Initialive: 10

STl 5 ngriffsangatil: 1
Gk A 6 Angiffe: 9

ekt 7 Sehader: 7

NILY: 8/15 drgallGauber: 1
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CHA- 7 yﬁ/&w&ﬁga/wém%4/m/20+ 0}/67 Faderweber:14

Fodesschiwelle: 36+  28=67 Hinpoerd. Wi: 14 Riistung:7+3=10
Ye dungsschelle: 10 /lag/. MWi:: 10 /@M %W~+4
B stlosigheil:28 +2/=49 Soy. Mi.: 17 Niederwchlag-6
ép*p/mlwngoﬁ/wﬁm 2 W Rurede Wé’/ M"‘W 770/55

Mnaﬁ/u/nx/fl&' 20 %Z/Mnaalu)(@ U 10

eﬁ/w://a ”Vma/w//@n/ illerssléike; S WW 7%
Mm@mﬂw@g/ Greveilele Matrviv; 4w Fawtermatviv; Heilendes Fewuer 5, %MWW/MW&M/&W%W
K182, Wweﬂugwﬁ%mmﬂ

a%gmw/m%m%/@: 7000
™ @WWM ”éaldehuﬁ/o& dev Therarer

GES- 7 Inilialive: 10(tw10+ M6/

SFid: 7 Angriffoangalid-1

Gl A 7 Angriffe: 10

A S 6 Sehaden:13(10) (P 12+ 10/

NILYL- 6 drngallGauter:/

CHA- 7 Sruchyantereis/ Fadenweber:/
Jodesschevelle: 40 Horperle i 9 Sedislung 6
”VMWWMM@//@ 77 z/%ag/ Pi.. 7 JW %mlu/ngxé’
PBevwussllosigheil: 322 Soy. M. 7 Neederwchlag:s
Eholungsproten: 3 Saufleistung: 20/80

Harmapurntile: 5 Harmastlufe: w8

Mmm/amg/ MMWD%MMW Steilaxl sL6, j))oym I3

a%gmw/m%m%fa 80

Brbe ™
/}
Rate; WWWWWWJ‘/W e MWWMW Diebire des 7. Sreises und eine
die sind

1. ywvedindew, das egal wovum es sich handell richt in die Hinde dev Theraner filll

2. MW/MW.%@M& $4 ﬁwzgm mar m&%ﬂmm&ﬁwwwmﬂw@lﬂ/ym/m
Rate hal beliichlliche Machlmillel innerhalt dev Hadl urd fanr m&[w/;«wda&%m&w/&my ewa
MWW'WW/”W Tuch verdeckt.

P ‘g 'etﬁ'wa Mf{
Eine wirkliche Killerelfe und alsdssasine hal sie den 5. SFreis erdangl. Sie sollle eine RBedrotrung fiiv
Jetweils denjenigen dawlellen; fiivden sich die Spiclev entlscheiden; es sei-denn Garllhit: Sie hann auch die
lelyle Rellung sein; falls die Spicler nichl alleine yu recht bommen. Sie hal ilve Jalent Gift evsleller durcle

e%MWw schore a/u/ yfu;(@7 gesteigerdd.

GES- 22(9)  Inilialive: 8126/ /14( P20+ D)

ST 16(7)  Angeiffoangahl: 141 Surgschuwedt)

FeA N 14(6)  Angiiffe: 19Nboe/ 13 WUerf W20+ W)+ 26 Kaema

UAS 16(7) Sehader: 17/15 ferster Trneffert 7) oder Wa = 33

NILYL- 15(6)  ArgallFauter:/

Jodesschwelle: 36+ 25 Horperle Wic: 712+ 7 Sdislung: 5
”VMWWMM@//& 70 z/%ag/ Pi.. 9 W %m/u/ng/ 5
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B sllosigteil: 28+ 20 .%% MU : 9 ,/VM/W~

(@Wm 32 Saufleistung: 75/150
e%mnaﬁ/u/nx/fla: 20 e%mna/w/a;&/: 4 / 0}/67
a%gmw/m%m%/@:

/z/ .. %ﬁ

MMM' %W%MMW /5/.5’/, edf)wngxm @Wm& W= +3V€¢ng/pW/mém/+2
Sehadensfrroten; verbesserles Srummschuwerl: Hufe(5+ 5) 10, verbesserles Kurgschowerl: Hufe (41t 14) 8
Sehadensstufe ewlev Freffer: i 1+ MNaffe 10 + Gift 7+ Ubd 7 + Blindwilig s + 2 Ring d. Ger.
=36/2M20+ W10+ Ws + Dz)

, Tovsitirtis Nitthotors ™
verlreler

W g ‘ { % %o é s
Evist ein Frwery und die incffiyielle Verltielung des Fuergentérigeeichs in Shalas; sein Fiel ist die

,,%ﬂyfdaéﬂwééw “
Evwavschon cin Magicvals Thera nocl gar nichl enlslander war, ein Genie wie es sie nwvsellere gibl, seine
MW/&M/%WMWMWMWMM @W/MW/&W i seinev Kaullwe dern
o Shararewm “ wardern die Jeelen dev Verwlobenen, wenn sie dessere wiirdig waven; ofl mil einem Uallern
magischen drlofakt in Siige gebannt, auf das sie eines Jages wieder fiimer um e Vol in dev ol yu
WWMWT/ tqufe%@mwwﬂmdmwmme Salue 'M%Wa% Wg@m{l/@m
Dreachen; Mmmmmwm,,ﬂm ‘dov” eviichlel warde; mgay&{lay g%/tgoi@/lwng/
Wﬂame%@mwummamrm QQWWW ein Vorbole der eoflaywdta/cmmfme/am
immer nocly dev Déiimon ,, Sehlilyer“in ,, Sharan ’ dov “wund seir Affrelil ist unewdilllich. ..
Ay DRACHE hiille v folgende Werle, ansonslen gar heine. Horon dev Obsidiandrache: Horor

GES: 78 Initialive: 27

SIid: 25 dngeiffpangahl: 2

Gl A 27 dngaiffe: 23

DA 79 Sehader:- 1430, 2432

UNILL- 22 drgall Gauber: 12/

CHeA: 20 Srchyanterei: 23 Jadenweber: 23
Jedesschwelle: 240 Horperle i 25 Sdislung: 29
Yerwundungsschoelle: 25 Mag. Di..: 22 Myst. Riisturg: 7%
B stlosigheil: 220 Soy. M. 20 Néedewchlag: 27
Evholungsprroten: 72 Saufleistung: 80,200

Harmapuntile: 25 Harmastlufe: 6

Segendenppurtile: 230.000
Shdifle : Hlugfihiq, Figelschlag 30, Furchl 20,
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A Shavar dov ”lay lamy& vevdewerslern egplayadﬂmwdm@/e{lof%/ﬂmm awcle sie undlew die (gul&//w//»m
atlso belicfer sie ifvee Sadl schlicflicly unlerirdisch.

GES 9 Inilialive: 122N 10)+ Keawma
ST 8 Angriffsargatl: 2
G 8126) cAngrilf- 1210+ W)+ Flarma
NUAK- 8 Sehadere: 72(210)
NILYL- 8 regall Gauber: 2
CHrd: 7 %MWW 70 Fadenwetben:
Fodesschovelle: 46 Herfoerl, Vi 73 Rdislung: 8
Ye dungsschoelle: 13 Mag. i 70 Myst. Riislurng: 6
Pewussllosigheil: 29 Soy. M. 70 Niedewchlag: &
&/mhmga//wém Y Saufleistung: 725/250

75 Havmastufe: 2 (P6)

a%gm%/m%m%/e 00
%a/[a - lsthalsichl 9, Elementarevissen, gmmzﬂmwmwm g%ew.z WM/&WM%
Uatres Elemend enldeches

wMMwm%@WM%/m%ﬂmlymmwwu/ Desern mit hoher WMMWWM% es vor
%MM%WWM{/&WWWMM@W WM/%MWM minderere Déiimonern

GES- 12 Inilialive: 15/ N20+ e/

ST 16 Angeiffsargall: 4

G 43 Angriffe: 1312+ W10)

UAdS: 15 Sehaden-17(W20+ 10/

NILYL- 16 rgall Fauber:3

CHrAd: 13 Speuchyantberei-18 FJadenweber: 15
Jodesschewelle: 75 Henfoorl. Wic: 15 Rislung: 18
Yevwundungsschoelle: 10 Mag: Di.: 17 Myst. Riisturg: 18
Betwaussllosigheil: 70 Soy. Wi.: 15 Niedewchlag: Nt
Eholungsproten: 8 Saufleistung: 50/100

Haemapunfle: 40 Havmastufe: 16/20+ N/

Segendenpfourtile: 20.000

Hrii oo

YDéimonernmal 20/ W20+ s+ e/

HAevmaband 15

Havmatbarre 20

Sehadenstransfer 20 (mil Savmapunkt) W/WMILW
irklichteil veriindern 20 (leirne Slusionern; nichl dauerhaft,
RBetrelere und verlassen des dstratraumes

épnazgwm@wg/ 78 geger SN

Faubersfriiche Elementarist 7. Sreis

%2 / (Vg foneLischs /J/_ Lol idolss /I
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Jtmm/p&a&/ypm@/hgmﬁ%@ JW@MMMWWMWMWM/MM Jmnom@m@of/p&
Gerwuchssirn:

GES: 17 Inilialive: 17/ 20+ W10/

STl 22 Angriffoargatl: 2

Gl 27 Angriffe: 24( W20+ W10+ e/

NAS: $/20) Setadere: 22(N20+ Y10+ Ws)

NILS- 8 Anyald Fauber: -

CHord: 141 Sppeuchyantered: - Fadereweter:-
Jedesschewelle: 95 Herppord Wi 19 Rislurg:35
”VMWWMM@//& 20 g/%ay/ Wi.:9 W -%fumy/»ﬁ
Beew igheils 50 Soy. i 14 Niederwchlag:
Edholungsproben: 5 Saufleistung: 30/70

a%gmw/m%m%/@: 71.500

- y 4 {1.5 “«

ymﬂ(ﬂ/%% isl einemsllbleaun entsfperengern wund scheint aus Mitliardesre von Q'Ziegmv 24 éwaw/WM
auch wie cire Summenderv Sehwarm) und aus ibm heraus wachsen lange divvie Gliedmafer mil scheirtar
endlos vielere Gelenten die in langen scharfer und duntilen Foallen enden. Ev sl eire dual exislicrender

GES- 10 Inilialive:14(N20+ Wy)+ Kawma
STz 16 Angriffsaryatil:2
Gl 43 cAngriffe:13( W12+ W10)+ Karma
US43 Sehaden-17(W20+ 10/
NNILY: 16 drngallGauber: 2
CHed- 13 Seuchyanterei-16(N20+ NS) Fadenweben: 16
Fodesschuwelle:83 Horperl: Wi.: 13 Riistung: 10
Ye dungsschocelle: 18 Mag. Wi.:72 Myst. Riislurg: 7
Bevwussllosigheil: 75 Sog: Wi.-15 Niederschlag: /
& bon: 6 Saufleistung: 25/50
Hearmapuntle: 30 Hevemastufe:10( W10+ We)
Segendenfountile: 6.000
il -
Déimonermal 20
Hawvmatann 12 Sfpeuchyantberei -> MW, darres2-> Karmastufe des Fieles
Gautewspdiche: Magicv Sbreis 6
Seichen beleben 16
Entselyen 12(5 Puntle Uteranstiengung-> M)

7. Jheis

- Aawmarilual

- Whbenaschungsangviff(D)

- & ﬂ ewlellere™

- Yaclloser G Gang

- Nakbampfeeatfen(D)

- Slellewn(D)

- Secjellitwatfen(D)

- %WM{/M&/4/

- Sfllany
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- Vwrfuaffon/D)

- Geislevfferd

- Hiel austweichern

4. Seis: W@m@.ymaﬁmMﬁwWJ@@WWmﬁme Geschicllichloeil
M@Mr/y ist.

- Fadenwolen (Fadenschlilyen)

Rifoste

Hoeis

.712'4/&%[»’0/»& Ww/maiafmé%/w//é ehéhl sicle e 4.

- Guweilwaffe(D)

- g%’al%yeymwm&

6. Sheis

- Prgjohlil ablenton

- RBlallschuss

7. Seis

- W&%W

- Mmmtl&yy/wm

8. Heis

B %2 volisi

- g%’al%yeymwm&

O

Newes Jalent : ,, Gift crslellen “hicrbei handell es sich umnecht simples Naffengifl, das anf magische
eise; mitlels dicses Jalents, WW/MMJWMMW%’W voommd, /&WMW
s lltritbacl ist rice Walke MWW

die Riislung), eine Naffe die mil diesem Gifl bestrichen wird hal eine um dere Rang erhitle
Sehadensstufe. Fur Herslellung muss die Hufe dev gewiinschlen Giflslike + 7 iiterviifell werden.

FTed- eWWW
Yo ) rngss clrevelle: ‘%”y/' MU, - W @W'
e } (i 'l‘%" f?:? -'
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