
Erben der Schöpfung  Projekt Demiurgon 

 

SC6  Ex-Lehrer Erben 
Name des Charakters Geschlecht und Rasse Selbstbezeichnung oder Beruf Kampagne 
 

 

 

Großonkel/Großtante (* zwischen 1925 und 1930) 
Unterhält seit Jahren Kontakt zu Schwägerin Martha, vor allem seit 1984 ihr Bruder Johannes 

Bei einem Autounfall starb. 
Ihre/seine Schwester Franziska hat sie seit Jahren nicht mehr gesehen (Grund ausdenken!). 
 
 
 
 

Talente Porträt oder Wappen 
 

Vitakraft VK 10 VK-Rüstung / Wert 
 

 
Ausdauer AP 70 AP-Rüstung / Wert  
Magie/Psi MP  Geld  

Kampagnenspezifisch     
 

 

 
 

Bewegungstechniken Anzahl:          3 Handwerkstechniken Anzahl:          2 
   
  

  
 

Bildungstechniken Anzahl:             4 Sprachen (mit Angabe der Stufe) Sprachpunkte:  13 
Lesen/Schreiben  Rechnen Deutsch   (IV) 
    (III) 
    (II)   (I) 

 

Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert 
BEWEGUNG   Modi              Grad 2 SINNESSCHÄRFE  Modi   Grad 2 GEISTESWISSENSCHAFT  Grad 4 

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw *     

Ausweichen 14 2 Gruw 11 Horchen 4 * Gruw 11 Datensuche    11 

Faustschlag 12 2 Gruw 11 Menschenkenntnis 16 30s Gruw 7* Fachkenntnisse   +3= 16 

Fußtritt 10 2 Gruw 9 Reaktion 14 * Gruw 9 Schreiben 
 

  13  

Klettern/Balancieren 6 3 Gruw 9 Suchen 4 * Gruw 11 Überzeugen   +3= 11 

Rennen 8 1 m 11 Zufällig Finden 18 - Gruw 8 Fachgebiete:     

Schleichen 2 3 Gruw 9 SPRACHEN    Modi   Grad 4  *     

Springen/Fallen 8 3;1 Gruw 11 Standard-Gruw   S-Gruw *     

Überraschen - - Gruw 12 Redegewandtheit 18 * 
 

Gruw 8      

Werfen/Fangen 12 3 Gruw 8 Verwandte Sprache 17 1 Gruw 9      

BILDUNG       Modi   Grad 3 STÄRKE         Modi  Grad 1 PSYCHOLOGIE    Grad 3 

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw Datensuche    10 

Allgemeinbildung 16 1;* Gruw 12 Grundlast - - kg 8 Fachkenntnisse   +3= 16 

Erinnern 16 1;* Gruw 12 Kraftakt 6 3 Gruw 6 Menschenkenntnis   +3= 7 

Psychische Resistenz 18 - Gruw 6 Kraftaktmasse - - kg 60 Psychotherapie    12 

Benimm 16 1;* Gruw 9 Ringen 10 3;1 Gruw 10 Überzeugen   +2= 10 

Kultur 16 1;* Gruw 13 Schadensbonus - - SCH 0 Fachgebiete:     

Naturwissenschaft 16 1;* Gruw 7 Wurfmasse - - kg  *     

HANDWERK   Modi   Grad 1 VITALITÄT     Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw      

Herstellen 2 * Gruw 10 Benommenheit - - AP 14      

Manipulieren 1 * Gruw 5 Bewusstlosigkeit - - AP 28      

Reparieren 3 * Gruw 7 AP-Regeneration - 1h AP 3      

Tarnen 2 3 Gruw 8 Laufen 8 1h km 4,0      

Zerlegen 2 *  Gruw 10 Physische Resistenz 
 

14 - Gruw 10 Lerp:     

www.demiurgon.de



Erben der Schöpfung  Projekt Demiurgon 

SC1 männlich Abiturient Erben 

Name des Charakters Geschlecht und Rasse Selbstbezeichnung oder Beruf Kampagne 
 

 

 

Enkel (* zwischen 1979 und 1982). Hat noch nicht das Abitur, wohnt bei der Mutter. 
Vater Michael starb 1992 an einer exotischen Krankheit. 
 
 
 
 
 
 

Talente Porträt oder Wappen 
 

Vitakraft VK 10 VK-Rüstung / Wert 
 

 
Ausdauer AP 70 AP-Rüstung / Wert  
Magie/Psi MP  Geld  

Kampagnenspezifisch     
 

 

 
 

Bewegungstechniken Anzahl:          3 Handwerkstechniken Anzahl:          4 
   
  

  
 

Bildungstechniken Anzahl:             4 Sprachen (mit Angabe der Stufe) Sprachpunkte:  8 
Lesen/Schreiben  Rechnen Deutsch   (IV) 
Computer    (II) 
  

 

Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert 
BEWEGUNG   Modi              Grad 2 SINNESSCHÄRFE  Modi   Grad 1 COMPUTER  Grad 4 

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw Anwendung    13 

Ausweichen 14 2 Gruw 11 Horchen 4 * Gruw 10 Datensucher    13 

Faustschlag 12 2 Gruw 11 Menschenkenntnis 16 30s Gruw 4 Programmierung    11 

Fußtritt 10 2 Gruw 9 Reaktion 14 * Gruw 7      

Klettern/Balancieren 6 3 Gruw 9 Suchen 4 * Gruw 10      

Rennen 8 1 m 11 Zufällig Finden 18 - Gruw 8      

Schleichen 2 3 Gruw 9 SPRACHEN    Modi   Grad 2      

Springen/Fallen 8 3;1 Gruw 11 Standard-Gruw   S-Gruw      

Überraschen - - Gruw 12 Redegewandtheit 18 * 
 

Gruw 7      

Werfen/Fangen 12 3 Gruw 8 Verwandte Sprache 17 1 Gruw 7      

BILDUNG       Modi   Grad 4 STÄRKE         Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw      

Allgemeinbildung 16 1;* Gruw 13 Grundlast - - kg 8      

Erinnern 16 1;* Gruw 13 Kraftakt 6 3 Gruw 6      

Psychische Resistenz 18 - Gruw 6 Kraftaktmasse - - kg 60      

Benimm 16 1;* Gruw 10 Ringen 10 3;1 Gruw 10      

Kultur 16 1;* Gruw 12 Schadensbonus - - SCH 0      

Naturwissenschaft 16 1;* Gruw 12 Wurfmasse - - kg       

HANDWERK   Modi   Grad 3 VITALITÄT     Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw      

Herstellen 2 * Gruw 12 Benommenheit - - AP 14      

Manipulieren 1 * Gruw 9 Bewusstlosigkeit - - AP 28      

Reparieren 3 * Gruw 9 AP-Regeneration - 1h AP 3      

Tarnen 2 3 Gruw 10 Laufen 8 1h km 4,0      

Zerlegen 2 *  Gruw 12 Physische Resistenz 
 

14 - Gruw 10 Lerp:     

www.demiurgon.de



Erben der Schöpfung  Projekt Demiurgon 

SC4/5  Sportler Erben 

Name des Charakters Geschlecht und Rasse Selbstbezeichnung oder Beruf Kampagne 
 

 

 

Tante / Onkel (* zwischen 1950 und 1955); auf Wunsch nur eingeheiratet bzw. Kinder. 
Oma Martha wohnt bei Dir, seit ihr Mann Johannes 1984 an einem Autounfall starb. 
 
 
 
 
 
 

Talente Porträt oder Wappen 
 

Vitakraft VK 12 VK-Rüstung / Wert 
 

 
Ausdauer AP 90 AP-Rüstung / Wert  
Magie/Psi MP  Geld  

Kampagnenspezifisch     
 

 

 
 

Bewegungstechniken Anzahl:          5 Handwerkstechniken Anzahl:          2 
   
  

  
 

Bildungstechniken Anzahl:             3 Sprachen (mit Angabe der Stufe) Sprachpunkte:  8 
Lesen/Schreiben  Rechnen Deutsch   (IV) 
    (II) 
  

 

Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert 
BEWEGUNG   Modi              Grad 5 SINNESSCHÄRFE  Modi   Grad 1 ATHLETIK   Grad 3 

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw Klettern   +7= 15 

Ausweichen 14 2 Gruw 14 Horchen 4 * Gruw 10 Ringen   +3= 15 

Faustschlag 12 2 Gruw 14 Menschenkenntnis 16 30s Gruw 4 Werfen   +6= 16 

Fußtritt 10 2 Gruw 12 Reaktion 14 * Gruw 7 Spezialgebiet:    12 

Klettern/Balancieren 6 3 Gruw 15* Suchen 4 * Gruw 10 *     

Rennen 8 1 M 14 Zufällig Finden 18 - Gruw 8      

Schleichen 2 3 Gruw 12 SPRACHEN    Modi   Grad 2      

Springen/Fallen 8 3;1 Gruw 14 Standard-Gruw   S-Gruw      

Überraschen - - Gruw 15 Redegewandtheit 18 * 
 

Gruw 7      

Werfen/Fangen 12 3 Gruw 16* Verwandte Sprache 17 1 Gruw 7      

BILDUNG       Modi   Grad 2 STÄRKE         Modi  Grad 3 NATURWISSENSCH   Grad 1 

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw *     

Allgemeinbildung 16 1;* Gruw 11 Grundlast - - Kg 12 Datensuche    8 

Erinnern 16 1;* Gruw 11 Kraftakt 6 3 Gruw 7 Experiment    10 

Psychische Resistenz 18 - Gruw 5 Kraftaktmasse - - Kg 100 Fachkenntnisse   +2= 11 

Benimm 16 1;* Gruw 6 Ringen 10 3;1 Gruw 15*      

Kultur 16 1;* Gruw 9 Schadensbonus - - SCH 1      

Naturwissenschaft 16 1;* Gruw 9 Wurfmasse - - Kg       

HANDWERK   Modi   Grad 1 VITALITÄT     Modi  Grad 3      

Standard-Gruw   S-Gruw Standard-Gruw   S-Gruw      

Herstellen 2 * Gruw 10 Benommenheit - - AP 18      

Manipulieren 1 * Gruw 5 Bewusstlosigkeit - - AP 36      

Reparieren 3 * Gruw 7 AP-Regeneration - 1h AP 3      

Tarnen 2 3 Gruw 8 Laufen 8 1h km 6,0      

Zerlegen 2 *  Gruw 10 Physische Resistenz 
 

14 - Gruw 11 Lerp:     

www.demiurgon.de



Erben der Schöpfung  Projekt Demiurgon 

SC3 weiblich Ingenieurin Erben 

Name des Charakters Geschlecht und Rasse Selbstbezeichnung oder Beruf Kampagne 
 

 

 

 
Mutter (* zwischen 1945 und 1960). Ihr Mann Michael (* 1950), den sie 1975 heiratete, verstarb 1992 
nach einer längeren Israel-Reise an einer exotischen Krankheit. Er war Journalist, überwiegend in 
Deutschland tätig, seit Mitte der achtziger aber ständig auf Auslandsreisen in Südeuropa und im Nahen 
Osten. 
 
 
 

Talente Porträt oder Wappen 
 

Vitakraft VK 10 VK-Rüstung / Wert 
 

 
Ausdauer AP 70 AP-Rüstung / Wert  
Magie/Psi MP  Geld  

Kampagnenspezifisch     
 

 

 
 

Bewegungstechniken Anzahl:          2 Handwerkstechniken Anzahl:          5 
   
  

  
 

Bildungstechniken Anzahl:             4 Sprachen (mit Angabe der Stufe) Sprachpunkte:  
Lesen/Schreiben  Rechnen Deutsch   (IV) 
    (II) 
  

 

Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert 
BEWEGUNG   Modi              Grad 1 SINNESSCHÄRFE  Modi   Grad 1 INGENIEUR   Grad 4 

Standard-Gruw   S-Gruw 10 Standard-Gruw   S-Gruw 10 Standard-Gruw   Gruw 13 

Ausweichen 14 2 Gruw 10 Horchen 4 * Gruw 10 Anwendung   Gruw 13 

Faustschlag 12 2 Gruw 10 Menschenkenntnis 16 30s Gruw 5* Design   Gruw 13 

Fußtritt 10 2 Gruw 8 Reaktion 14 * Gruw 7 Materialkunde   +5= 15 

Klettern/Balancieren 6 3 Gruw 8 Suchen 4 * Gruw 10 Theorie   +3= 13 

Rennen 8 1 m 10 Zufällig Finden 18 - Gruw 8 Spezialgebiete:   Bonus 4 

Schleichen 2 3 Gruw 8 SPRACHEN    Modi   Grad 2 *     

Springen/Fallen 8 3;1 Gruw 10 Standard-Gruw   S-Gruw 11 *     

Überraschen - - Gruw 11 Redegewandtheit 18 * 
 

Gruw 7      

Werfen/Fangen 12 3 Gruw 8 Verwandte Sprache 17 1 Gruw 7      

BILDUNG       Modi   Grad 3 STÄRKE         Modi  Grad 2 REDEKUNST   Grad 2 

Standard-Gruw   S-Gruw 12 Standard-Gruw   S-Gruw 11 Beeindrucken   +2= 8 

Allgemeinbildung 16 1;* Gruw 12 Grundlast - - kg 10 Interview   +3= 11 

Erinnern 16 1;* Gruw 12 Kraftakt 6 3 Gruw 7 Menschenkenntnis   +1= 5 

Psychische Resistenz 18 - Gruw 6 Kraftaktmasse - - kg 80 Rhetorik   +0= 8 

Benimm 16 1;* Gruw 7 Ringen 10 3;1 Gruw 11 Überzeugen   +0= 8 

Kultur 16 1;* Gruw 10 Schadensbonus - - SCH  Verführen   +3= 11 

Naturwissenschaft 16 1;* Gruw 10 Wurfmasse - - kg       

HANDWERK   Modi   Grad 5 VITALITÄT     Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   S-Gruw 14 Standard-Gruw   S-Gruw 10      

Herstellen 2 * Gruw 14 Benommenheit - - AP 14      

Manipulieren 1 * Gruw 11 Bewusstlosigkeit - - AP 28      

Reparieren 3 * Gruw 11 AP-Regeneration - 1h AP 3      

Tarnen 2 3 Gruw 12 Laufen 8 1h km 4,0      

Zerlegen 2 *  Gruw 14 Physische Resistenz 
 

14 - Gruw 10 Lerp:     

www.demiurgon.de



Erben der Schöpfung  Projekt Demiurgon 

SC4/5  Angestellter Erben 

Name des Charakters Geschlecht und Rasse Selbstbezeichnung oder Beruf Kampagne 
 

 

 

Onkel / Tante (* zwischen 1950 und 1955); auf Wunsch nur eingeheiratet bzw. Kinder. 
Oma Martha wohnt bei Dir, seit ihr Mann Johannes 1984 an einem Autounfall starb. 
 
 
 
 
 
 

Talente Porträt oder Wappen 
 

Vitakraft VK 10 VK-Rüstung / Wert 
 

 
Ausdauer AP 70 AP-Rüstung / Wert  
Magie/Psi MP  Geld  

Kampagnenspezifisch     
 

 

 
 

Bewegungstechniken Anzahl:          2 Handwerkstechniken Anzahl:          2 
   
  

  
 

Bildungstechniken Anzahl:             3 Sprachen (mit Angabe der Stufe) Sprachpunkte: 
Lesen/Schreiben  Rechnen Deutsch   (IV) 
Computer    (III) 
    (II)   (I) 

 

Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert 
BEWEGUNG   Modi              Grad 1 SINNESSCHÄRFE  Modi   Grad 5 VERWALTUNG   Grad 4 

Standard-Gruw   Gruw 10 Standard-Gruw   Gruw 14 Datensuche   Gruw 11 

Ausweichen 14 2 Gruw 10 Horchen 4 * Gruw 14 Rechtskunde   +3= 12 

Faustschlag 12 2 Gruw 10 Menschenkenntnis 16 30s Gruw 6 Verhandlung   +1= 9 

Fußtritt 10 2 Gruw 8 Reaktion 14 * Gruw 13 Verwaltungspraxis   Gruw 13 

Klettern/Balancieren 6 3 Gruw 8 Suchen 4 * Gruw 14 Spezialgebiet:     

Rennen 8 1 m 10 Zufällig Finden 18 - Gruw 10 *     

Schleichen 2 3 Gruw 8 SPRACHEN    Modi   Grad 4      

Springen/Fallen 8 3;1 Gruw 10 Standard-Gruw   Gruw 13      

Überraschen - - Gruw 11 Redegewandtheit 18 * 
 

Gruw 8      

Werfen/Fangen 12 3 Gruw 8 Verwandte Sprache 17 1 Gruw 9      

BILDUNG       Modi   Grad 2 STÄRKE         Modi  Grad 1 HÄNDLER    Grad 2 

Standard-Gruw   Gruw 11 Standard-Gruw   Gruw 10 Buchführung    11 

Allgemeinbildung 16 1;* Gruw 11 Grundlast - - kg 8 Geschäftssinn    11 

Erinnern 16 1;* Gruw 11 Kraftakt 6 3 Gruw 6 Lagerkunde    11 

Psychische Resistenz 18 - Gruw 5 Kraftaktmasse - - kg 60 Theorie   +2= 11 

Benimm 16 1;* Gruw 6 Ringen 10 3;1 Gruw 10 Verhandeln   +2= 10 

Kultur 16 1;* Gruw 9 Schadensbonus - - SCH 0      

Naturwissenschaft 16 1;* Gruw 9 Wurfmasse - - kg       

HANDWERK   Modi   Grad 1 VITALITÄT     Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   Gruw 10 Standard-Gruw   Gruw 10      

Herstellen 2 * Gruw 10 Benommenheit - - AP 14      

Manipulieren 1 * Gruw 5 Bewusstlosigkeit - - AP 28      

Reparieren 3 * Gruw 7 AP-Regeneration - 1h AP 3      

Tarnen 2 3 Gruw 8 Laufen 8 1h Km 4,0      

Zerlegen 2 *  Gruw 10 Physische Resistenz 
 

14 - Gruw 10 Lerp:     

www.demiurgon.de



Erben der Schöpfung  Projekt Demiurgon 

SC2 weiblich Schülerin Erben 

Name des Charakters Geschlecht und Rasse Selbstbezeichnung oder Beruf Kampagne 
 

 

 

Enkelin (* zwischen 1980 und 1985; jünger als Bruder). Geht noch zur Schule, wohnt bei der Mutter. 
Vater Michael starb 1992 an einer exotischen Krankheit. 
 
 
 
 
 
 

Talente Porträt oder Wappen 
 

Vitakraft VK 10 VK-Rüstung / Wert 
 

 
Ausdauer AP 70 AP-Rüstung / Wert  
Magie/Psi MP  Geld  

Kampagnenspezifisch     
 

 

 
 

Bewegungstechniken Anzahl:          4 Handwerkstechniken Anzahl:          2 
   
  

  
 

Bildungstechniken Anzahl:             4 Sprachen (mit Angabe der Stufe) Sprachpunkte:  
Lesen/Schreiben  Rechnen Deutsch   (IV) 
    (II) 
    (II)   (I) 

 

Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert Liste/Fertigkeit Tempo Zeit Wert 
BEWEGUNG   Modi              Grad 3 SINNESSCHÄRFE  Modi   Grad 3 KUNST  Grad 3XXX 

Standard-Gruw   Gruw 12 Standard-Gruw   Gruw 12 Beeindrucken   +2= 12 

Ausweichen 14 2 Gruw 12 Horchen 4 * Gruw 12 Geschäfte/Verhand   +2= 10 

Faustschlag 12 2 Gruw 12 Menschenkenntnis 16 30s Gruw 5 Spezialgebiete   Gruw 13 

Fußtritt 10 2 Gruw 10 Reaktion 14 * Gruw 11 *     

Klettern/Balancieren 6 3 Gruw 10 Suchen 4 * Gruw 12 *     

Rennen 8 1 m 12 Zufällig Finden 18 - Gruw 9      

Schleichen 2 3 Gruw 10 SPRACHEN    Modi   Grad 3      

Springen/Fallen 8 3;1 Gruw 12 Standard-Gruw   Gruw 12      

Überraschen - - Gruw 13 Redegewandtheit 18 * 
 

Gruw 8      

Werfen/Fangen 12 3 Gruw 9 Verwandte Sprache 17 1 Gruw 8      

BILDUNG       Modi   Grad 3 STÄRKE         Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   Gruw 12 Standard-Gruw   Gruw 10      

Allgemeinbildung 16 1;* Gruw 12 Grundlast - - Kg 8      

Erinnern 16 1;* Gruw 12 Kraftakt 6 3 Gruw 6      

Psychische Resistenz 18 - Gruw 6 Kraftaktmasse - - Kg 60      

Benimm 16 1;* Gruw 10 Ringen 10 3;1 Gruw 10      

Kultur 16 1;* Gruw 12 Schadensbonus - - SCH 0      

Naturwissenschaft 16 1;* Gruw 7 Wurfmasse - - Kg       

HANDWERK   Modi   Grad 1 VITALITÄT     Modi  Grad 1      

Standard-Gruw   Gruw 10 Standard-Gruw   Gruw 10      

Herstellen 2 * Gruw 10 Benommenheit - - AP 14      

Manipulieren 1 * Gruw 5 Bewusstlosigkeit - - AP 28      

Reparieren 3 * Gruw 7 AP-Regeneration - 1h AP 3      

Tarnen 2 3 Gruw 8 Laufen 8 1h km 4,0      

Zerlegen 2 *  Gruw 10 Physische Resistenz 
 

14 - Gruw 10 Lerp:     

www.demiurgon.de


